Wir schreiben das 6. Jahrhundert vor Christus. Nebukadnezar 11, Konig von Babylon, will seine junge Ehefrau, Amytis von Medien, mit prichtigen Girten ehren, in
denen eine Vielzahl duftender Blumen gedeihen. Er ruft daher die bedeutendsten Architekten seines Konigreiches herbei, um ihren Einfallsreichtum auf die Probe zu
stellen und seine Vision zu verwirklichen: eines der sieben Wunder der antiken Welt zu erschaffen.

' : 1
In Babylon iibernehmt ihr die Rolle angesehener Architekten. lhr suchtim Steinbruch nach den besten Materialien und verwendet diese sinnvoll fiir den Baueures *
Gartens. Am Ende der Partie hat gewonnen, wer vor dem Kénig den schonsten Garten enthiillt. Wer wird der grofdte Architekt des Konigreiches?
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TERRASSENPLATTCHEN _ ,_

Jedes Terrassenplattchen hat eine Materialseite und eine Gartenseite.

Terrassenplattchen enthalten 2 Informationen: Bausymbole und Blumen, die denen
auf den Spielertableaus entsprechen.

Beide Seiten eines Plattchens zeilgen dieselben Symbole und dieselbe Blume.

Die 4 Start-Terrassenplattchen haben keine Materialseite. Stattdessen zeigen sie die T : , 2 '
; : 3 . . Materialseite Gartenseite x
Blumenart, die zum jeweiligen Spielertableau gehort. Start-Terrassenplattchen

Es gibt 3 Arten von Materialseiten: Lehm, Cranit und Basalt.

. Lehmplattchen haben 2 Symbole, Granitplattchen 3 und Basalt 4.

Es gibt 4 Gartenseiten, entsprechend den 4 Spielertableaus.

SPIELERTABLEAUS

Spielertableaus sind in 2 Bereiche unterteilt: . B e
- Im Baubereich sind 64 Ausstanzungen, in die ihr Sdulen stellen konnt, sodass sie aufrecht stehenbleiben. In diesem Bereich baut ihreuren Garten.

' -
- DerLagerbereich enthalt 6 Platze, um darin Einzelsaulenaufzubewahren, und eine Aussparung, um darin ein Terrassenplattchen fiirspater aufzubewahren.

AUSSPARUNG FUR
— TERRASSENPLATTCHEN

LAGERBEREICH

. o . In der oberen .rechfén_- Ec-l<e_‘_é.:|‘nes"'.f_’ i T
SAULENLAGER Spielertableaus kann jeder Spieler .. - F
sehen, welche B!qme?zu'-ﬂwnﬁ'ge'hért, &5 '

e RAUBEREICH e s . Y 47

LR e .

-

[Y T4

P




SPIELAUFBAU

Legt die Spielschachtel in die Mitte des Tisches. Sie stellt den Vorrat und den Steinbruch dar.

Legt die Einzel- und die Doppelsdulen im Vorrat bereit, ebenso die Aussichtspunkte, Treppen, Springbrunnen, Statuen und Briicken.
Bereitet den Steinbruch vor, indem ihr die Terrassenplattchen mit der Materialseite nach oben in 3 Schichten auslegt:

. Legtzuerst die 16 Basaltplattchen zuféllig auf dem Boden des Steinbruchs aus. ;

. Legtdanach die16 Granitplittchen zufillig auf den Basaltplittchen aus.

. Legtzuletzt die16 Lehmplattchen zufallig auf den Granitplattchen aus.

Jeder Spieler wahlt ein Spielertableau und legt es vor sich. Jeder nimmt sich danach das passende Start-Terrassenplittchen (es zeigt dieselben Blumen,
wie oben rechts auf dem Spielertableau) und legt es in die Aussparung des Lagerbereichs seines Tableaus.

Mischt die Rundenmarker verdeckt und nehmt zufilligje nach Spielerzahl14/12/10 von ihnen, falls ihr mit 2/3/4 Personen spielt. Legt diese auf den Spielende-
Marker ohne sie euch anzuschauen. Legt ungenutzte Rundenmarker verdeckt zuriick in die Spielschachtel.

Bestimmt einen zufilligen Startspieler und legt den Stapel mit den Rundenmarkern vor den Spieler rechts vom Startspieler.
Passt den Steinbruch nach Anzahl der Mitspieler wie folgt an:

- Spieltihrzu dritt, entfernt 3 Lehmplattchen aus dem Steinbruch: Beginnend mit dem Startspieler und danach im Uhrzeigersinn entfernt jeder Spieler1
Plattchen seiner Wahl.

« Spielt ihr zu zweit, entfernt 6 Lehmplattchen aus dem Steinbruch: Beginnend mit dem Startspieler entfernt jeder Spieler 1 Plattchen seiner Wahl.
Wiederholt diesen Schritt noch 2 Mal.




SPIELABLAUF

Eine Partiedauerteine bestimmte Anzahlan Runden, abhiangigvon derSpielerzahl:15 Runden bei 2 Spielern,13 Runden bei3 Spielern und 11 Runden bei 4 Spielern.
Beginnend mit dem Startspieler und danach im Uhrzeigersinn gilt fiirjeden Spieler:

A. Du musst eine Graben-Aktion ausfiihren;

B. Dudarfst eine Bauen-Aktion ausfiihren;

C. Du musst ungenutzte Gegenstinde einlagern und/oder ablegen.

Die Schritte B und C kénnt ihr auch alle gleichzeitig ausfiihren. Der Startspieler muss aber mit dem Beginn von Schrltt A der nachsten Runde warten, bis alle
Spielerihre Schritte B und C ebenfalls durchgefiihrt haben.

A.GRABEN

Nimm 1 sichtbares Terrassenplattchen aus dem Steinbruch. Ein Plattchen gilt als sichtbar, falls es nicht von einem anderen Plattchen verdeckt ist.
Du erhaltst sofort 1 Einzelsaule:

fuirjede Plattchenkante, die an 1 sichtbares Plattchen auf derselben oder einer niedrigeren Ebene angrenzt.

fiir jede Plattchenkante, die an den Rand des Steinbruchs angrenzt. ’

1

1

fiir jede Plattchenkante, die an den Grund des Steinbruchs angrenzt.

falls die Blume auf dem Terrassenpléattchen den Blumen auf deinem Spielertableau entspricht.

Beispiel:
Sabrina (weifde Blume £ ) nimmt sich das Granitplattchen A und
erhélt sofort 3 Einzelsdulen:
1 1fiirdas angrenzende Granitplattchen auf derselben Ebene;
2 1flirdas angfenzende Basaltplattchen auf der Eben.e darunter;
3 1fiirden Grund des Steinbruchs.

Sabrina erhdlt keine Saule firr den angrenzenden Lehm, da er auf
einer hoheren Ebene liegt.

Tobias (rosa Blume &) nimmt sich das Basaltplittchen B und erhlt
sofort 3 Einzelsaulen:

4 1fiirden Rand des Steinbruchs;

5 1fiirdas Basaltplattchen auf derselben Ebene;

6 1, weil das gewihlte Plittchen den Blumen auf Tobias’
~ Spielertableau entspricht.

Tobias erhalt keine Siulen fiir die angrenzenden Lehm- und
Cranitplattchen, weil diese-auf hoheren Ebenen liegen.

< Wichtig: Wenn man sich einmal ein Terrassenplattchen aus
I‘ dem Steinbruch genommen hat, darf man es nicht mehr
zuriicklegen und durch ein anderes Plattchen austauschen,
falls man sich im Nachhinein entscheidet, dass man es doch
nicht benédtiet und ein anderes besser brauchen konnte.
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B. BAUEN

1. Terrassenplattchen

Nachdem du gegraben hast, darfst du das Terrassenplattchen, das du gerade genommen hast, UND/ODER das Terrassenplattchen aus deinem Lagerbereich
platzieren. Die Richtung, in die du es platzierst, spielt dabei keine Rolle.

Bevor du ein Terrassenplattchen platzierst, musst du zuerst Saulen platzieren. Eine (einzelne oder doppelte) Siule muss auf einem leeren
Feld des Spielertableaus oder eines Terrassenplattchens platziert werden.

Der Baubereich auf einem Spielertableau besteht aus 64 Ausstanzungen, in die man die Saulen stellen kann.

Die Gartenseite der Terrassenplattchen besteht aus 4 Feldern (mit oder ohne Symbolen), auf denen die Sdulen platziert werden.

Du darfst jederzeit 2 Einzelsiulen gegen 1 Doppelsiule tauschen. Allerdings darfst du1 Doppelsiule nicht gegen 2 Einzelsiulen tauschen.

Sobald deine Siulen in der richtigen Position sind, platzierst du dein Terrassenplattchen, wobei du folgende Regeln beachten musst:

- Ein Terrassenplattchen darfst du mit der Garten-
seite nach oben auf 3 oder 4 Saulen platzieren.
Falls du nur 3 Sidulen verwendest, platziere
sofort einen Aussichtspunkt auf der Ecke des
Plattchens, die nicht auf einer Sdule liegt. Achte
beim Platzieren des Aussichtspunktes darauf,
dass du ihn nicht zu weit nach aufien legst, da
das Plattchen sonst einen leichten Uberhang
bekommen und herunterfallen kénnte.

- 2 Terrassenplattchen auf direkt bereinander-
liegenden Ebenen dirfen einander niemals
komplett iiberlagern.

-

- Ein Terrassenplattchen darf ganz oder teilweise
auf Doppelsaulen aufliegen, sobald du .es
platzierst. Zum Beispiel darf ein Plittchen
auf 2 Einzelsdulen auf einem Plittchen der
ersten Ebene und auf 2 Doppelsdulen auf dem
Spielertableau liegen.

Babylon ist ein Bau-Spiel. Es gehdrt zum SpaR des Spiels dazu, dass ihr versucht, mit Geschick eure Plittchen, Saulen und (im nichsten Schritt) eure
Dekorationselemente zu platzieren. Dabei kann es in seltenen Fillen géschehen, dass euch mal Teile runterfallen oder ein Teil des Garten einstiirzt. Legt die
' heruntergefallenen Teile dann einfach wieder an die Stelle zuriick, von wo sie heruntergefallen sind.

t Hinweis:
' - Eine Statue darf als Saule genutzt werden, um ein Terrassenplattchen zu stiitzen. In diesem Fall zdhlt sie nicht mehr als Statue.

" ' - Dumusst deinen Garten eine Ebene nach der anderen aufbauen. Zum Beispiel darfst du ein Gartenpliattchen nur dann auf der 3. Ebene platzieren,
falls du ein Gartenplittchen auf der 2. Ebene hast. Beide Plattchen diirfen voneinander getrennt liegen.

- Alle platzierten Sdulen miissen durch ein Terrassenplattchen abgedeckt sein.

a/) ¥ ) - F.om Y g




2. Dekorationselemente bauen

Nachdem du ein Plattchen platziert hast, (iberpriifst du, ob du 1 oder mehr Dekorationselemente bauen darfst (Treppe, Springbrunnen, Briicke oder Statue).
Dekorationselemente ausdem Vorratzu nehmenist kostenlos. Diese Elemente missen immer entweder ganz oder teilweise auf mindestens1 Plattchen platziert
werden, das du in dieser Runde platziert hast.

Dekorationselemente missen auf leeren Feldern mit entsprechendem Symbol platziert werden, und niemals diagonal auf den Plattchen.
Jedes Element folgt bei der Platzierung eigenen Regeln: ‘

‘ Treppen: Eine Treppe muss 2 Treppensymbole miteinanderverbinden, die direkt nebeneinander sind und sich auf 2 Plattchen befinden, die durch1 Ebene
voneinander getrennt sind.

A R _4i 5

Springbrunnen: Ein Springbrunnen muss 2 Springbrunnensymbole verbinden, die direkt nebeneinander sind und sich auf 2 Plattchen derselben Ebene

befinden.

Briicke: Eine Briicke muss 2 Briickensymbole miteinander verbinden, die sich auf 2 direkt gegeniiberliegenden Plattchen auf derselben Ebene befinden
und durch 1 leeres Feld voneinander getrennt sind.

e

Statue: Deine erste Statue darfst du auf einem beliebigen Statuensymbol platzieren. Statuen, die du danach platzierst, miissen auf einer orthogonalen
Linie mit einer zuvor platzierten Statue liegen. Entfernung und Ebenen spielen dabei keine Rolle.

)

.-

)

Beispiel: T

Die erste Statue darf auf einem beliebigen Statuensymbol platziert werden.

—

2. Diezweite Statue wird auf einer orthogonalen Linie zur ersten Statue platziert.

3. Derdritte verfiigbare Platz liegt mit keiner anderen Statue auf einer orthogonalen
Linie, also darfst du hier keine Statue platzieren.

4. Hierdarf eine dritte Statue platziert werden, weil das Feld auf einer orthogonalen
Linie zu einer anderen Statue liegt. Obwohl das Feld auf dem Plattchen in Punkt 3
nun auf einer orthogonalen Linie mit einer Statue liegt, darfst du dort keine Statue
mehr plétzieren, weil das Plattchen in einer vergangenen Runde platziert wurde.

Zur Erinnérul:lg: Eine Statue darfals Sdule genutzt werden, um darauf ein Terrassenplattchen abzustiitzen. Danach gilt sie nicht mehrals Statue.
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Felder, die von oben gesehen von einem Plattchen verdeckt werden, konnen nicht mehr verwendet werden. Das bedeutet, du kannst dort keine Saulen
und keine Dekorationselemente mehr platzieren.
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C. EINLAGERN/ABLEGEN

Falls du1 oder mehr Saulen, die du in dieser Runde erhalten hast, nicht verwendest, darfst du sie im Lagerbereich deines Spielertableaus einlagern.
Der Lagerbereich deines Spielertableaus darf bis zu 6 Einzelsidulen enthalten, aber keine Doppelsiulen. Uberschiissige Saulen miissen zuriick in den Vorrat.

Falls du das Terrassenplattchen, das du gerade aufgenommen hast, nicht platzieren mochtest, darfst du es entweder ablegen oder in die Aussparung deines
Spielertableaus legen. Falls bereits ein Pldttchen in der Aussparung liegt, darfst du dieses ablegen und durch das neue ersetzen:

Wahrend deines ersten Spielzugs musst du nicht auf dem Start-Terrassenplattchen in deinem Lagerbereich bauen. Allerdings darfst du kein weiteres Plattchen
einlagern, bis du das Start-Terrassenplattchen platziert oder abgelegt hast. ‘

ENDEDER RUNDE

Sobald der letzte Spieler seinen Zug beendet hat, dreht er den obersten Rundenmarker auf dem Stapel um.
Falls dieser Rundenmarker einen Spezialeffekt hat, ist jeder Spieler in seinem nichsten Zug davon betroffen.

Dann beginnt der Startspieler die ndchste Runde.

Spezialeffekte der Rundenmarker

- Nimm1 Einzelsaule aus dem Vorrat.

- Nimm1 Doppelsdule aus dem Vorrat. Zur Erinnerung: Eine Doppelsaule kann am Ende eines Zuges nicht eingelagert werden.

- Dl;l'dérfgt1 Symbol auf einem Terrassenplattchen, das duin diesem Zug platziert haft, in ein anderes Symbol umwandeln. |

- Fallsdas Terrassen pl.éit'.cc'hen, dasduindiesem Zug platzierst, ein Feld ohne Symbol enthilt, darfstdu es in ein Symbol deiner Wahl umwandeln.
- Falls dasTerrasseanéttchen,das dugeradeaufgenommen hast, der Farbe der Blume deines Spielertableauentspricht, erhaltstduz Einzelsaulen

statt1.

- Jeder Spieler erhalt1 Saule weniger, sobald er sein Terrassenplattchen aufnimmt.

i

ENDE DER PARTIE

Die Partie endet, sobald der letzte Spieler keinen Rundenmarker mehr hat, den er umdrehen kann.
Jetztist es Zeit fir die Schlusswertung. '
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Schlusswertung

Schautam Ende der Partie von oben aufeure Spielertableaus. Jedes Plattchen oder Dekorationselement, das ganz oder teilweise sichtbarist, bringt Siegpunkte (SP)
ein. Plattchen oder Dekorationselemente, die vollig verdeckt sind, bringen allerdings keine SP ein.

’ 1 I‘]‘ - Statuen:Jede Statue ist1SP wert, multipliziert mit der Ebene, auf der sie gebaut wurde. Beispiel: Eine Statue auf der dritten Ebene ist
3 SP wert. Eine Statue, die als Saule verwendet wird, ist verdeckt und daher o SP wert.
l 3/‘]‘ - Springbrunnen:Jeder Springbrunnen ist 3 SP wert, multipliziert mit der Ebene, auf der er gebaut wurde. Beispiel: Ein Springbrunnen
ot auf der zweiten Ebene ist 6 SP wert.
p— ' .
n 3IT - Briicken: Genau wie Springbrunnen ist jede Briicke 3 SP wert, multipliziert mit der Ebene, auf der sie gebaut wurde.
‘ +‘I‘ - Treppen:Jede Treppe ist so viel wert, wie die Summe der Ebenen, die sie verbindet. Beispiel: Eine Treppe, welche die erste und zweite
T Ebene miteinander verbindet, ist 3 SP wert. Eine Treppe zwischen der zweiten und dritten Ebene ist 5 SP wert usw.
= ! 4 - Vielfalt an Dekorationselementen: Jedes Set aus 4 verschiedenen Dekorationselementen (1 Statue + 1 Springbrunnen + 1 Briicke +
L = 1 Treppe) ist 4 SP wert.
gﬁ% 4 - Blumen:Jedes Set aus 4 Plattchen mit verschiedenfarbigen Blumen ist 5 SP wert.
& 1 - Aussichtspunkte: Jeder Aussichtspunktist1SP wert (unabhangig von der Ebene).
‘[ 2 - Hochster Punkt: Du erhaltst Punkte entsprechend der Ebene des hochsten Terrassenplattchen mal 2. Beispiel: Erste,Ebene = 2 SP,
X zweite Ebene =4 SP, dritte Ebene = 6 SP, usw.) Erinnerung: lhr miisst eure Gérten eine Ebene nach der anderen bauen.

Der Spieler,deram Ende die meisten Siegpunkte hat, gewinntdie Partie. Bei Gleichstand gewinnt deram Gleichstand beteiligte Spieler, der die grofdte Gartenflache
hat (zahlt die Saulenplatze, die von oben betrachtet auf den Spielertableaus noch sichtbar sind. Wer die wenigsten hat, gewinnt). Falls es immer noch einen
Gleichstand gibt, haben alle daran Beteiligten gewonnen.

Tipp: Sortiertam Ende der Partie eure Dekorationselemente und Terrassenplattchen, wie esinden Schritten 2 und 3 des Spielaufbaus beschrieben ist. Dadurch
konntihr diese Schritte vor der nachsten Partie iberspringen.
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